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Tipo de prova: Prova escrita

Duraciae da prova: cento e cinquenta minutos (150 minutos).

Unidade Temadtica Conteudos Competéncias/Objectivos Estrutura da prova! Cotagbes
+ Problemas de geometria no plano ¢ no + Analisar situaces da vida real (simplificadas), +A prova ¢ constituida por cinco ou seis 20 2 30
Geomettia eSPago identificando modelos matemadticos que permitam a conjuntos de itens de resposta aberta:
. sua interpretacao ¢ resolucdo; . e 5 « yralle . HYontos
+ O método das coordenadas em pretac v - de resolucio de problemas; t
. s > » . : . N 5 . . - .
Geometria no Plano ¢ no FEspaco; * Seleccionar estratégias de resolucio de problemas; - de composicio extensa otientada.
« Funcdes, grificos c representacio grafica; | + Formular hipbteses ¢ prever resultados; «Ti de salientar que, atendendo a que o
Estatistica/Modelos s . : . ooy 4oy 5 . Be ’ 20 a 40
/ « istatistica — Generahidades; * Interpretar e criticar resultados no contexto do Programa da grande énfase as conexdes enire
de Probabilidades problema; os diferentes topicos, poderio aparccer itens pONLos
* Fendmenos aleatérios ¢ conceito que envolvam competéncias e conhecimentos
frequencista de probabilidade * Resolver problemas em contextos de Matemdtica, de mais do que um destes temas,
o L jo d ] _ de Fisica, de Economia e de Ciéncias Flumanas; 7
Movimentos * Lrgantzagao ¢ interpretacao de caracteres _ « Considerando que o tema central do Programa
estatisticos; * Descobrit relacdes entre conceitos de Matematica; ¢ «Aplicagdes ¢ Modelagio Matematicar, na
Periddicos . T o . S ! L eneralidade c
« Referencia a distribuicdes bidimensionais | * Formular generalizacdes a partir de experiéncias; generalidade, 08 fens - aparecem
) o contextualizados em situagdes (simplificadas) 80 a 100
» Modelos de regressdo na resolucdo de + Comunicar conceitos, raciocinios ¢ idetas com da vida real. a
problemas clareza ¢ rigor logico; pontos

Modclos continuos

» Problemas de trigonomeuia basica ¢ sua
generalizagio,

» Modelacio matemidtica de situacoes
envolvendo fendmenos pericdicos;

* Interpretar ¢ criticar textos de Matematica
(apresentados em divessas formas ou com diferentes
linguagens);

+ Exprimir 0 mesmo conceito em diversas formas ou

A teenologia desempenha um  papel muito
impottante no Programa. Por este motivo, a
utilizacdo da caleuladora grafica ¢ fundamental
na resolucio de grande parte dos itens.

« A prova pode mnclur um item que cnvolva a




. N . linguagens; boraci > u U sicio. .
Modelos discretos. » Modelacio de sttuacdes eavolvendo FUABENSS claboracio de uma pequena composicic. 2

S N - . . . cotacdo deste item contempla nio s os
- variaghes de uma funcio (taxa de varacio | » Usar comrectamente ¢ vocabuldrio especifico da T . i o 20230
Sucessdes. e A N L contetdos matemancos, mas também uma
média ¢ taxa de variacio instantinea); Matematica; . .. L
valorizacdo das competéncias de comunicacio pontos
« Modelos discretos {sucessocs; progressdes | * Usar ¢ interpretar a simbologia da Matematica; escrita em lingua portuguesa. Fsta valorizagao
R antméticas ¢ progressdes geométicas; . corresponde, aproximadamente, a 10% da
Optimizagio * Apresentar os textos de forma clara e organizada; . .
cotagio do item.

Modelos continuos ndo ncares (funcdes Uil rculad 6
. L + Utilizar a calculadora grafica para: L.
exponenciais, logatitmicas e/ou = I «A prova tem um fommulirio anexo. A

. : ) . . . . ) . 30a4
logisticas); - Modelar, ssmular ¢ resolver situacdes quantidade de formulas incluidas uwltrapassa 0

problemaiticas; largamente o namere  das  que  serdo pontos

Problemas de optimizagao (aplicagao da L o
' eventualmente necessdrias 4 realizacio de cada

ST taxas de Variacdo; Programacio Linear). - Utlizar métodos graficos para resolver - L,
Programagao lincar Fe < v ) . . - 8 t prova. Bste formulirio é comum a todas as
equacdes e inequacdes; . a1
provas (1." Fase ¢ 2. Fase).

- Elaborar ¢ analisar conjecturas.

Critérios de classificaggdo

1. Quando o examinando responder a0 mesmo itemn mais do que uma vez, deve elminar inequivocamente a(s) resposta(s) que nao deve(m) ser classificada(s). No
caso de tal nZo acontecer, sera classificada a resposta que surge em primetro lugar.

2. Num item em que a tespectiva resolucio exija calculos e/ou justificagbes, a classificacao deve ser:
* a soma algébrica das cotacoes atribuidas a cada etapa;
* de zero pontos se o examinando se limitar a apresentar o resultado final.

3. Sempre que o examinando utilizar um processo de resolucio nio contemplado nos critérios especificos, caberd ao professor classificador adoptar um ctitério
de distribuicio da cotagio que julgue adequado. Salienta-se que deve ser aceite qualquer processo cientificamente cortecto, mesmo que envolva conhecimentos ou
competéncias nio contemplados no Programa da disciplna.

4. A cotaczo de cada item esta subdividida pelas etapas que o examinando deve percotrer para o resolver.

5. Nas etapas em que csta previsto o recusso 2 calculadora, os ctitérios especificos subdividem-se em: dixplicagio do método utilizador» ¢ «Apresentacio do(s)
valor{cs». '

6. Quando, num item, é pedida uma forma especifica de apresentaciio do resultado final, este deve ser apresentado na forma pedida. Se o resultado final
apresentado pelo examinando néo respeitar a forma pedida no enunciado, devem ser attibuidos zero pontos na etapa correspondente ao resultado final.

7. O examinando deve respeitar sempre a instrucoes relativa 4 apresentacao de todos os calculos e de todas as justificagOes.
8. O examinando deve respeitar sempte qualquer instrucio relativa ao método a utilizar na resolucdo de um item.

9. As classificacdes a atribuir as respostas dos examinandos devem ser expressas, obrigatoriamente, em nidmeros inteiros.




Material a utilizar:

IR VIR NEEN

Material de escrita: caneta ou esferografica de tinta azul ou preta.

Material de desenho: régua, compasso, esquadro e transfendor.

O uso de lapis s6 ¢ permitido nas construcdes que envolvam a utilizacio de material de desenho.

Calculadora grafica: a lista das calculadoras ¢ fornecida pela Direccio-Geral de Inovacio e de Desenvolvimento Curticular.

INDICACGES ESPECIFICAS

A prova tem um formulario anexo.

A quantidade de formulas mcluidas ultrapassa o namero das que serzo eventualmente necessatias a realizacao de cada prova.

Hste formulario é comum a todas as provas.

FORMULARIO

Comprimento de um arco de
circunferéncia

ar (o - amplitude, em radianos, do dnguio
ao centro; r— raio)

Areas de superficies

Area lateral de um cone: zrg
{r —raio da base; g - geratriz)
4 . s 2
Area de uma superficie esférica: 4zr~

(r—raio}

Areas de figuras planas

Diagonal maior x Diagonal menor
2

Losango:

Base maior + Base menor
2

Trapézio: x Altura

Poligono regular: Semiperimetro x Apdtema

. ar
Sector circular: ———-
2

{e&x - amplitude, em radianos, do angulo ao centro;

r —raio)

Volumes

|
Piramide: — x Area da Base X Altura
3

1 .
Cone: - x Area da Base X Altura

Esfera: %m'3 {r—raio)

Progressoes

Soma dos n termos de uma

L Uy +u,
Prog. Aritmetica: ————x

¥

Prog. Geométrica: u; x
— 'l'




